
 
 

 

โครงงานคอมพิวเตอร์ 

สุดยอดเครื่องคิดเลข  

 (limited calculator) 

โดย 

๑.นายธณรัฐ   สุวรรณแสง เลขที่ ๖  

๒.นายวริทธิ์ธร ลิขิตวงศ์ขจร  เลขที่ ๗  

๓.นางสาวชนาภา สกุลพรรณ เลขที่ ๘ 

  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปี ที ่๔ / ๑๕ โรงเรียนกัลยาณวัตร 

สังกัดส านักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต ๒๕ 

 

ครูที่ปรึกษา 

นายอ านาจ พรหมใจรักษ์ 

 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของกิจกรรมการเรียนรูรายวิชา ว31103 วิทยาการค านวณ 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีสาขา คอมพิวเตอร 

โรงเรียนกัลยาณวัตร ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 



ก 

 

บทคัดย่อ 

ชื่อโครงงาน  สุดยอดเครื่องคิดเลข (limited calculator) 

ประเภทโครงงาน โครงงานพัฒนาเครื่องมือ 

ครูที่ปรึกษาโครงงาน คุณครู อํานาจ พรหมใจรักษ์ 

ผู้จัดท าโครงงาน  ๑.นายธณรัฐ   สวุรรณแสง เลขที ่6 ม.๔/๑๕ 
๒.นายวริทธิ์ธร ลิขิตวงศ์ขจร  เลขที ่7 ม.๔/๑๕ 

๓.นางสาวชนาภา สกุลพรรณ  เลขที่ 8 ม.๔/๑๕ 

ปการศึกษา ๒๕๖๓ 

บทคัดยอ 

การพัฒนาโครงงานนี้ มีวัตถุประสงค์ ๑.เพ่ือออกแบบและสรางโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอด

เครื่องคิดเลข  (limited calculator)  สําหรับใชบนระบบปฏิบัติการ Android  ๒.เพ่ือออกแบบและสราง

แอพพลิเคชั่นโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited calculator)  ๓.เพ่ือทดลอง

ใชโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข (limited calculator)  กลมุเปาหมายที่ใชในการ

ทดลองโปรแกรมเพ่ือสงเสริมทักษะการเรียนรูในครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๔/๑๕ โรงเรียน 

กัลยาณวัตร ปการศึกษา ๒๕๖๑ จํานวน ๓๐ คน  

 ผลการทดลองเมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา สวนใหญอยูในระดับ ปานกลาง ดีและดีมาก  หัวขอที่

มีคาเฉลี่ยนอยสุด คือ ความสวยงาม สบายตาของแอพพลิเคชั่น ๓.๔๒ อยใูนระดับปานกลาง หัวขอที่มีคาเฉลี่ย

สูงสุด คือ การนําไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําวัน ๔.๗๕ อยูในระดับดีมาก และความพึงพอใจโดยรวมตอ 

โปรแกรม เพ่ือสงเสริมทักษะการเรียนรู เรื่อง โปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข 

(limited calculator) อยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ ๔.๔๐ 

 

ค าส าคัญ : โปรแกรมคิดเลขอัตโนมัติ,การคิดคํานวณเลข,โปรแกรมพัฒนาเครือ่งมือ 

 

 

 

 



ข 

 

กิตกรรมประกาศ  

โครงงานสําเร็จไปได้ด้วยดีจากการช่วยเหลือเเละให้คําเเนะนําจากคุณครูประจําวิชาวิทยาการคํานวณ 

สาขาคอมพิวเตอร์ คุณครูอํานาจ พรหมใจรักษ์ คุณครูที่ปรึกษาโครงงาน ที่ให้คําเเนะนําในการพัฒนาเเละสร้าง

โครงงานเรื่องสุดยอดเครื่องคิดเลขจนสําเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 

 ผลที่เกิดจากโครงงานนี้ คณะผู้จัดทําขอมอบให้เป็นกตัญญูตาเเก ่บิดา มารดา คุณครูอาจารย์เเละผู้มี

พระคุณทุกท่านมา ณ ที่นี้ด้วย 

 ท้ายสุดนี้ทางผู้จัดทําหวังเป็นอย่างยิ่งว่า โครงงานนี้จะเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่สนใจต่อไป 

 คณะผู้จัดทํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ค 

 

สารบัญ 

หน้า 

บทคัดยอ            ก  

กิตติกรรมประกาศ           ข  

สารบัญ              ค  

สารบัญภาพ            จ  

สารบัญตาราง            ฉ 

บทที่ ๑ บทนํา ๑            ๑ 

 ที่มาและความสําคัญ          ๑  

วัตถุประสงค            ๑  

ขอบเขตของโครงงาน          ๑ 

 แผนการดําเนินงาน          ๒ 

ผลที่คาดวาจะไดรับ          ๓ 

บทที่ ๒ เอกสารที่เก่ียวของ           ๔ 

 เครื่องคิดเลข           ๔ 

 Mit app inventor          ๕ 

 กระบวนการทางคณิตศาสตร์         ๕ 

บทที่ ๓ อุปกรณและวิธีการดําเนินงาน         ๗ 

วัสดุ อุปกรณเครื่องมือหรือโปรแกรมท่ีใชในการสรางโปรแกรม     ๗ 

ขั้นตอนการดําเนินงาน           ๗ 



ง 
 

สารบัญ (ต่อ) 

หน้า 

บทที่ ๔ ผลการดําเนินงาน          ๘ 

ผลการออกแบบและสรางโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ     ๘ 

ผลการประเมินความพึงพอใจตอโครงงานคอมพิวเตอร      ๑๐ 

บทที่ ๕ สรุปการดําเนินงานและอภิปรายผลการดําเนินงาน       ๑๑ 

สรุปผลการดําเนินงาน          ๑๑ 

ขอเสนอแนะ           ๑๑ 

บรรณานุกรม            ๑๒ 

ภาคผนวก           ๑๓ 

คูมือการใชงาน 

ขอเสนอโครงงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



จ 

 

สารบัญภาพ 

หน้า 

ภาพที ่๑ การบวก            ๕ 

ภาพที่ ๒ หน้าหลักโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ         ๘ 

ภาพที่ ๓ โปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข      ๙   

ภาพที ่๔ ผู้พัฒนาโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ        ๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ฉ 

 

สารบัญตาราง 

หนา 

ตารางที ่๑ แผนการดําเนินงานของโครงงาน             ๒  

ตารางที่ ๒ แสดงผลคาเฉลี่ยเลขคณิตการประเมินความพึงพอใจ            ๑๐  

โปรแกรมเพ่ือพัฒนาคอมพิวเตอร์ เรื่องสุดยอดเครื่องคิดเลข



๑ 

 

บทที ่๑ 

ที่มาเเละความส าคัญ 

       ความลําบากต่างๆในปัจจุบันทําให้ทุกคนต้องการที่จะสีชีวิตที่ดีเเละสุขสบาย ความรู้จึงเป็นปัจจัยหลักท่ี

จะทําให้ได้รับความสุขสบายนั้นมา เเละความสุขสบายนั้นคงจะไม่ได้มาจากที่ไหนที่ไม่ใช่การมีเงินเพ่ือทําสิ่ง

ต่างๆที่ต้องการได้ 

        ในปัจจุบันผู้คนต้องการมีการศึกษาที่ดีเพ่ือที่จะทําให้ตัวเองมีคงามเจริญก้าวหน้าในด้านต่างๆให้มาก

ที่สุดไม่ว่าจะเป็นในด้านหน้าที่การงาน ด้านครอบครัวและการใช้ชีวิต เเละในการคิดเลขเป็นปีจจัยสําคัญในการ

ที่จะทําให้เราเจริญก้าวหน้าเพราะเป็นสิ่งที่เกี่ยวข้องกับสิ่งที่สําคัญกับชีวิตคนเราอย่างมาก คือเงินเเละเพ่ือให้

ง่ายเเละสะดวกต่อการคิดเลขเพ่ือใช้ในโอกาสต่างๆที่เราต้องการจะใช้ เราก็ควรมีเครื่องคิดเลขที่สามารถนํา

ออกมาใช้ได้ตลอดเวลา เพ่ือให้เกิดความสะดวกเเละรวดเร็ว 

        จากปัญหาดีงกล่าว ทางผู้จัดทําจึงได้มีการสร้างเเอพพลิเคชันที่สามารถนํามาใช้ในการคิดเลข หรือ

เรียกว่าเครื่องคิดเลข เพ่ือที่จะนํามาใช้ในการคิดเลขให้มีความสะดวกรวดเร็ว 

๑.๒ วัตถุประสงค์ 

๑.๒.๑.เพ่ือออกแบบและสรางโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited 

calculator)  สําหรับใชบนระบบปฏิบัติการ Android 

  ๑.๒.๒.เพ่ือออกแบบและสรางแอพพลิเคชั่นโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  

(limited calculator)  

๑.๒.๓.เพ่ือทดลองใชโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข (limited calculator)

  

๑.๓ ขอบเขตของโครงงาน 

การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited 

calculator) ในรูปแบบโปรแกรมหรือแอพพลิเคชั่น โดยใช้เว็บไซต์  MIT App Inventor เพ่ือสร้างโปรแกรม

หรือแอพพลิเคชั่นเครื่องคิดเลขท่ีสร้างสรรค์ 

กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการทดลองโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited 

calculator) ในรูปแบบโปรแกรมหรือแอพพลิเคชั่น ที่เกิดจากการพัฒนาโครงงานในครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ ๔/๑๕ จํานวณ ๓๐ คน 



๒ 

 

๑.๔ แผนการด าเนินงาน 

ตารางที่ ๑ แผนการดําเนินงานของโครงงาน 

 

 

ขั้นตอนการดําเนินงาน 

ระยะเวลาการดําเนินงาน 

ตุลาคม ๒๕๖๓ พฤศจิกายน ๒๕๖๓ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ 

๑.เลือกหัวข้อโครงงานเพื่อนําเสนออาจารย์ที่ปรึกษา                 

๒.ศึกษาค้นคว้ารวบรวมข้อมลูเกี่ยวกับการสรา้งโปรแกรมเพื่อ

พัฒนาเครื่องมือเครื่องคิดเลข 

                

๓.ศึกษาโปรแกรมที่ใช้ในการสร้างแอพพลิเคชั่น                 

๔.จัดทําโครงงานนําเสนออาจารยท์ี่ปรึกษา                 

๕.ออกแบบโปรแกรมเพื่อพัฒนาเครื่องมือเครื่องคิดเลขและ

ออกแบบหน้าแอพให้ดูสร้างสรรค ์

                

๖.สร้างโปรแกรมเพื่อพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง เครื่องคิดเลขสดุ

หรรษา  

                

๗.สร้างมาร์กเกอร์เพื่อใช้ประมวลผลแอพลเิคชั่น                 

๘.ตรวจสอบการทํางานของโปรแกรมเพื่อพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง 

เครื่องคิดเลขสดุหรรษาและแก้ไขข้อผิดพลาด 

                

๙.นําโปรแกรมไปสอบถามและขอข้อเสนอแนะจากอาจาร์ที่ปรึกษา                 

 ๑๐. ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตามที่ผู้เช่ียวชาญให้ข้อเสนอแนะ

เพิ่มเตมิ 

                

  ๑๑. ทดลองใช้โปรแกรมเพื่อพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง เครื่องคิดเลข

สุดหรรษา 

               



๓ 

 

๑.๕ ผลที่คาดว่าจะได้รับ  

๑.๕.๑ โปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited calculator) 

สามารถใช้งานบนระบบปฏิบัติการ Android ได้ 

๑.๕.๒ ผู้ใช้จะสะดวกในการใช้และได้พบกับเครื่องคิดเลขที่แสนจะสร้างสรรค์ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๔ 

 

บทที่ ๒ 

เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

 การจัดทําโครงงานคอมพิวเตอร์ เรื่องสุดยอดเครื่องคิดเลข(Limited calculator) โดยใช้โปรเเกรม 

Mit App Inventor ผู้จัดทําได้ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องเพ่ือจัดทําโครงงานดังต่อไปนี้ 

๑.เครื่องคิดเลข 

๒.Mit app inventor 

๓.การบวก ลบ คูณ หาร 

๑.เครื่องคิดเลข 

  เครื่องคิดเลขอิเล็กทรอนิกส์ มักเรียกโดยย่อว่า เครื่องคิด เลข หรือ เครื่องคํานวณ คือเครื่องมือ

อิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้สําหรับดําเนินการทางเลขคณิตพ้ืนฐานหรือซับซ้อน มักมีขนาดเล็ก พกพาได้ และราคาไม่

แพง เครื่องคิดเลขสมัยใหม่พกพาสะดวกกว่าคอมพิวเตอร์เป็นส่วนมาก อย่างไรก็ตาม พีดีเอก็มีขนาดพอ ๆ กับ

เครื่องคิดเลขมือถือและอาจมีบทบาทเข้ามาแทนที่ 

เครื่องคิดเลขอิเล็กทรอนิกส์แบบโซลิดสเตตเครื่องแรกผลิตขึ้นในคริสต์ทศวรรษ 1960 ซึ่งสร้างโดยใช้

หลักการของเครื่องมือคํานวณในประวัติศาสตร์ อย่างเช่นลูกคิดท่ีประดิษฐ์ขึ้นเมื่อประมาณ 2000 ปีก่อน

คริสตกาล และเครื่องคิดเลขเชิงกลที่ประดิษฐ์ในคริสต์ศตวรรษที่ 17 เป็นต้น เครื่องคิดเลขอิเล็กทรอนิกส์มี

พัฒนาการควบคู่ไปกับคอมพิวเตอร์แอนะล็อกในสมัยนั้น 

เครื่องคิดเลขขนาดกระเป๋าเริ่มจําหน่ายในช่วงคริสต์ทศวรรษ 1970 โดยเฉพาะอย่างยิ่งหลังจากอิน

เทลประดิษฐ์ไมโครโพรเซสเซอร์ชิ้นแรก (อินเทล 4004) ให้กับเครื่องคิดเลขของบิซซิคอม (Busicom) 

เครื่องคิดเลขอิเล็กทรอนิกส์สมัยใหม่มีหลากหลายแบบตั้งแต่ขนาดเท่าบัตรเครดิต ราคาถูก แจกฟรี 

ไปจนถึงขนาดตั้งโต๊ะ แข็งแรง มีเครื่องพิมพ์ในตัว เครื่องคิดเลขเป็นที่นิยมในช่วงกลางคริสต์ทศวรรษ 1970 

เนื่องจากการคิดค้นวงจรรวมทําให้เครื่องคิดเลขมีขนาดเล็กลงและราคาถูกลง ในช่วงปลายทศวรรษนั้น ราคา

ของเครื่องคิดเลขก็ลดลงจนถึงระดับที่ประชาชนทั่วไปสามารถซื้อได้ และกลายเป็นเครื่องมือสามัญในโรงเรียน

ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ย้อนไปจนถึงยูนิกซ์รุ่นแรก ๆ ก็บรรจุโปรแกรมคํานวณเลขมาด้วยอย่าง ดีซี (dc) 

และ ภาษาฮอก (hoc) และฟังก์ชันที่เกี่ยวกับการคํานวณก็ถูกบรรจุลงในอุปกรณ์ประเภทพีดีเอแทบทุกชนิด 

นอกเหนือจากเครื่องคิดเลขสําหรับจุดประสงค์ทั่วไปแล้ว ก็ยังมีเครื่องคิดเลขท่ีออกแบบมาเพ่ือตลาด

เฉพาะทาง ตัวอย่างเช่น เครื่องคิดเลขวิทยาศาสตร์ที่บรรจุฟังก์ชันการคํานวณตรีโกณมิติและสถิติ เป็นต้น 

เครื่องคิดเลขบางชนิดก็สามารถประมวลพีชคณิตคอมพิวเตอร์ได้ เครื่องคิดเลขกราฟิกก็สามารถใช้วาดกราฟ

ของฟังก์ชันที่นิยามบนเส้นจํานวนจริงหรือมิติท่ีสูงกว่าในปริภูมิแบบยุคลิดได้ 



๕ 

 

ในปี ค.ศ. 1986 จํานวนเครื่องคิดเลขคิดเป็น 41% ของปริมาณฮาร์ดแวร์ทั่วโลกที่มีจุดประสงค์ท่ัวไปสําหรับ

คํานวณสารสนเทศ อัตรานี้ลดต่ําลงจนเหลือน้อยกว่า 0.05% เมื่อ ค.ศ. 2007 

๒.Mit app inventor 

 App Inventor เป็นเครื่องมือที่ใช้สําหรับสร้างแอพพลิเคชันสําหรับสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตที่เป็น

ระบบปฏิบัติการ Android ซึ่งบริษัท Google ร่วมมือกับ MIT พัฒนาโปรแกรม App inventor ขึ้น ต่อมา 

Google ถอนตัวออกมาและยกให้ MIT พัฒนาต่อเอง (โดยเน้นกลุ่มผู้ใช้ด้านการศึกษามากกว่า) ในนาม MIT 

App inventor 

App inventor ใช้หลักการคล้ายๆ กับ Scratch แต่ซับซ้อนกว่า โดยลักษณะการเขียนโปรแกรมแบบ Visual 

Programming  คือ เขียนโปรแกรมด้วยการต่อบล็อกคําสั่ง เน้นการออกแบบเพ่ือแก้ปัญหา (problem 

solving) ด้วยการสร้างโปรแกรมที่ผู้เรียนสนใจ บนโทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน (สมัยนี้สมาร์ทโฟนใช้กันทั่วไป

อยู่แล้ว โดยเฉพาะเด็กวัยรุ่น) 

App inventor จึงเป็นอีกโปรแกรมหนึ่ง ที่เหมาะสําหรับใช้ในการสอนเขียนโปรแกรม ให้นักเรียนในระดับ

มัธยมปลาย หรือระดับมหาวิทยาลัย โดยเฉพาะผู้ที่ไม่เคยเขียนโปรแกรมมาก่อนหรือไม่ได้เรียนอยู่ในสาย

คอมพิวเตอร์ 

3.กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

 ๓.๑ การบวก 

  คือกระบวนการทางคณิตศาสตร์   โดยการรวมสิ่งของเข้าด้วยกัน เครื่องหมายบวก (+)  ถูก

ใช้แทนความหมายของการบวกจํานวนหลายจํานวน 

รูปที่ ๑ การบวก 

 

 

 



๖ 

 

๓.๒ การลบ 

  คือการนําจํานวนหนึ่งหักออกจากอีกจํานวนหนึ่ง หรือเป็นการเปรียบเทียบจํานวนสอง

จํานวน ซึ่งจํานวนที่เหลือหรือจํานวนที่เป็นผลต่างของสองจํานวนนี้เรียกว่า "ผลลบ" และใช้เครื่องหมาย ลบ (-) 

เป็นการแสดงการลบ 

 ๓.๓ การคูณ 

  คือการดําเนินการทางคณิตศาสตร์อย่างหนึ่ง ทําให้เกิดการเพ่ิมหรือลดจํานวนจํานวนหนึ่ง

เป็นอัตรา การคูณเป็นหนึ่งในสี่ของการดําเนินการพื้นฐานของเลขคณิตมูลฐาน (การดําเนินการอย่างอ่ืนได้แก่ 

การบวก การลบ และการหาร) 

การคูณสามารถนิยามบนจํานวนธรรมชาติว่าเป็นการบวกท่ีซ้ําๆ กัน ตัวอย่างเช่น 4 คูณด้วย 3 (หรือเรียกโดย

ย่อว่า 4 คูณ 3) หมายถึงการบวกจํานวน 4 เข้าไป 3 ชุด ดังนี้ 4+4+4=12 

โดยทั่วไปการคูณสามารถเขียนโดยใช้เครื่องหมายคูณ (×) ระหว่างจํานวนทั้งสอง (ในรูปแบบสัญกรณ์เติม

กลาง) 

๓.๔ การหาร 

หมายถึง การทําให้ลดลงทีละเท่าๆกัน หรือการลบออกด้วยจํานวนเท่าๆกัน หลายครั้ง จนผล

ลบเป็น 0  
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บทที่3 

อุปกรณ์เเละวิธีด าเนินงาน 

 โครงงานคอมพิวเตอร์ เรื่องสุดยอดเครื่องคิดเลข(Limited calculator) คณะผู้จัดทําโครงงานมีวิธีการ

ดําเนินโครงงาน ตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

๓.๑ วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือหรือโปรเเกรมที่ใช้ในการสร้างเเอพพลิเคชัน 

    ๑.เครื่องคอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊คพร้อมเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

    ๒.โทรศัพท์มือถือระบบปฎิบัติการ Android 

 ๓.โปรเเกรม Mit app inventor 

๓.๒ ขั้นตอนการดําเนินงาน 

๑. คิดหัวข้อโครงานนําเสนออาจารย์ที่ปรึกษา 

๒. ศึกษาค้นคว้ารวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือเครื่องคิดเลข 

๓. ศึกษาโปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างแอพพลิเคชั่น 

๔. จัดทําโครงงานนําเสนออาจารย์ที่ปรึกษา 

๕. ออกแบบโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือเครื่องคิดเลขและออกแบบหน้าแอพให้ดูสร้างสรรค์ 

๖. สร้างโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง เครื่องคิดเลขสุดหรรษา เพื่อใช้ในระบบ android 

๗. สร้างมาร์กเกอร์เพ่ือใช้ประมวลผลแอพลิเคชั่น 

๘. ตรวจสอบการทํางานของโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง เครื่องคิดเลขสุดหรรษาและแก้ไข

ข้อผิดพลาด 

๙. นําโปรแกรมไปสอบถามและขอข้อเสนอแนะจากอาจาร์ที่ปรึกษา 

๑๐.   ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตามท่ีผู้เชี่ยวชาญให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

๑๑.   ทดลองใช้โปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง เครื่องคิดเลขสุดหรรษา 
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บทที่ 4 

ผลการด าเนินงาน 

การพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอรในครั้งนี้ เพ่ือออกแบบและสรางโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ 

เรื่องสุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited calculator) สําหรับใชบนระบบปฏิบัติการ Android  เพ่ือออกแบบและ

สรางแอพพลิเคชั่นจาก MIT App Inventor  เพ่ือใชกับโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิด

เลข  (limited calculator)  และเพ่ือทดลองใชโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือสุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited 

calculator) มีผลการดําเนินงานโครงงานดังนี้ 

 

๔.๑ ผลการออกแบบและสรางแอพพลิเคชั่น 

ผลการออกแบบและสรางโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  

(limited calculator)   ที่เกิดจากการออกแบบและการสรางโปรแกรมเพ่ือพัฒนา ในครั้งนี้ 

 

๑) หนาหลักของโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข   

(limited calculator)   

 
ภาพที่ ๒ หน้าหลักโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ  

เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited calculator) 
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๒) ส่วนของการใช้โปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ   

 
ภาพที ่๓ โปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข   

(limited calculator)   

 

๓) ผู้พัฒนาโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ  

 
 

ภาพที ่๔ ผู้พัฒนาโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ 

เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข (limited calculator) 



๑๐ 

 

๔.๒ ผลการประเมินความพึงพอใจตอโครงงานคอมพิวเตอร 

   การสรางโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข (limited calculator)    

ผูจัดทําโครงงานไดออกแบบการประเมินความพึงพอใจกับการใชงานของกลุมเปาหมาย โดยมีครูที่ปรึกษา

โครงงานเปนผูตรวจสอบหาประสิทธิภาพของแบบประเมิน 

ตารางที ่๒ แสดงผลคาเฉลี่ยเลขคณิตการประเมินความพึงพอใจโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ 

 เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited calculator)   

  

รายการการประเมิน คาเฉลี่ย ความพึงพอใจ 
1.ความสะดวกในการใช้งานแอพพลิเคชั่น ๔.๔๕ ดี 
2.การนําไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําวัน ๔.๗๕ ดีมาก 
3.คุณภาพในการคํานวณท่ีถูกต้อง ๔.๕๗ ดีมาก 
4.แอพพลิเคชั่นสามารถเข้าถึงได้ง่าย ๔.๗๔ ดีมาก 
5.ความสวยงาม สบายตาของแอพพลิเคชั่น ๓.๔๒ ปานกลาง 
6.ประหยัดเวลาในการคํานวณบวกลบคูณหาร ๔.๒๖ ดี 
7.สามารถใช้งานได้กับทุกวัย ๔.๖๕ ดีมาก 

รวม ๔.๔๐ ดี 
 

จากตารางที ่๒ พบวากลุมตัวอยางที่ทดลองใชโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิด

เลข (limited calculator) จาํนวน ๓๐ คน มีความพึงพอใจในการใชสื่อพัฒนาเครื่องมือ ซึ่งเมื่อพิจารณา 

เปนรายขอ พบวา สวนใหญอยูในระดับ ปานกลาง ดีและดีมาก  หัวขอที่มีคาเฉลี่ยนอยสุด คือ ความสวยงาม 

สบายตาของแอพพลิเคชั่น ๓.๔๒ อยูในระดับปานกลาง หัวขอที่มีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ การนําไปใช้ประโยชน์ใน

ชีวิตประจําวัน ๔.๗๕ อยใูนระดับดีมาก และความพึงพอใจโดยรวมตอ โปรแกรม เพ่ือสงเสริมทักษะการเรียนรู

เรื่อง โปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข (limited calculator) อยูในระดับดีมาก โดย

มีคาเฉลี่ยเทากับ ๔.๔๐  



๑๑ 

 

บทที่ ๕ 

สรุปการด าเนินงานและอภิปรายผลการด าเนินงาน 

การสรางโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited calculator) สามารถ

สรุปผลการดําเนินงานและอภิปรายผลการดําเนินงาน ไดดังนี้ 

สรุปผลการด าเนินงาน 

การสรางโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited calculator)  สรางโดย 

ใชโปรแกรม MIT App Inventor  ในการสรางการประมวลผลเครื่องคิดเลขเพ่ือใหสามารถใชงานบนโทรศัพท

มือถือหรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสในระบบปฏิบัติการแอนดรอยดไดผลการประเมินความพึงพอใจในการใช

โปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited calculator)  จํานวน ๓๐ คน พบวา มี

ความพึงพอใจในการใชสื่อพัฒนาเครื่องมือ ซึ่งเมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา สวนใหญอยูในระดับ ปานกลาง 

ดีและดีมาก  หัวขอที่มีคาเฉลี่ยนอยสุด คือ ความสวยงาม สบายตาของแอพพลิเคชั่น ๓.๔๒ อยูในระดับปาน

กลาง หัวขอที่มีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ การนําไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําวัน ๔.๗๕ อยูในระดับดีมาก และความ

พึงพอใจโดยรวมตอ โปรแกรม เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรู เรื่อง โปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอด

เครื่องคิดเลข (limited calculator) อยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ ๔.๔๐ 

 สรุปไดวาโครงงานคอมพิวเตอรการสรางโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  

(limited calculator)  มีประโยชนในการคิดคํานวณเลขเนื่องจากผู้คนส่วนมากอาจไม่มีเวลามากนักในการ

คํานวณเลขจึงต้องมีโปรแกรมนี้เข้ามาช่วยทําให้สะดวกมากขึ้น  

ขอเสนอแนะ 

๑) ในการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited calculator)  

ควรมีเครื่องมือในการคํานวณมากขึ้น 

๒) การสรางโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited calculator)  

ควรทําให้โปรแกรมสวยงาม สบายตามากกว่านี้ 

 

 

 

 

 

บรรณานุกรม  



๑๒ 

 

 

The Coding Bus. (2019). How to make android calculator app using mit app. 

สืบค้นเมื่อ 22 ตุลาคม 2563, จากเว็บไซต์ https://youtu.be/W39tJVxbvSM 

The Coding Bus. (2020). How to make a Bouncing Ball App in MIT App. 

สืบค้นเมื่อ 22 ตุลาคม 2563, จากเว็บไซต ์https://youtu.be/B0O5cDcG5C4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/W39tJVxbvSM?fbclid=IwAR13wDCitp3rsIhHolM_NF8bCiLiFc4_1MaHG1dB86uV1Xa8MCX76QSdWU4
https://youtu.be/B0O5cDcG5C4


๑๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คูมือการใชงาน 



๑๔ 

 

โครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited calculator) 

 

 
  

โดย   

๑.นายธณรัฐ   สวุรรณแสง เลขที่ ๖  

๒.นายวริทธิ์ธร ลิขิตวงศ์ขจร  เลขที ่๗  

๓.นางสาวชนาภา สกุลพรรณ  เลขที่ ๘ 

  

  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๔ โรงเรียนกัลยาณวัตร 

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต ๒๕ 

 

 

 

การเขาใชโ้ครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข   



๑๕ 

 

(limited calculator) 

๑. ติดตั้งโปรแกรม สุดยอดเครื่องคิดเลข (limited calculator) ลงบนโทรศัพทมือถือ Android 

๒. เปิดแอพพลิเคชั่น สุดยอดเครื่องคิดเลข (limited calculator)  

 

 

๓. กดปุ่ม เพื่อใช้งานแอพพลิเคชั่น สุดยอดเครื่องคิดเลข (limited calculator)  

๔. เมื่ออยู่ ที่หน้านี้แล้ว ก็พิมพ์ตัวเลขที่ต้องการหาลงไปที่ช่องนี้  

 

 

๕. เลือกว่าจะบวกลบคูณหารได้จากและผลลัพธ์จะแสดงผลที่ 

 

 

๖. กดปุ่มเพ่ือกลับหน้าหลัก 

 

 

๗. กดปุ่ม เพ่ือดูคณะผู้จัดทําหรือผู้พัฒนาแอพพลิเคชั่น 

 

 

๘. กดปุ่ม เพ่ือทําแบบทดสอบความพึงพอใจและแสดง 

 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะต่างๆ 

 

 

 

 

 

 



๑๖ 

 

 
 

ข้อเสนอโครงงาน 

ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๓ 

 

ชื่อโครงงาน(ภาษาไทย):  สุดยอดเครื่องคิดเลข 

ชื่อโครงงาน(ภาษาอังกฤษ): limited calculator 

ประเภทโครงงาน:  โครงงานพัฒนาเครื่องมือ 

ผู้จัดท าโครงงาน  ๑.นายธณรัฐ   สวุรรณแสง เลขที ่6 ม.๔/๑๕ 
๒.นายวริทธิ์ธร ลิขิตวงศ์ขจร  เลขที ่7 ม.๔/๑๕ 

๓.นางสาวชนาภา สกุลพรรณ  เลขที่ 8 ม.๔/๑๕ 

ครูที่ปรึกษาโครงงาน คุณครู อํานาจ พรหมใจรักษ์ 
ระยะเวลาการด าเนินงาน ๑๕ ตุลาคม ๒๕๖๓ –  ๑๗ พฤศจิกายน ๒๕๖๓ 

 

หลักการและเหตุผล 

 ในวัยเรียนมีความจําเป็นในการใช้โปรแกรมเครื่องคิดเลขอย่างมากไม่ว่าจะเป็นการคํานวณในวิชา

คณิตศาสตร์ หรือ วิชาต่างๆท่ีมีการคํานวณ นอกจากนี้แล้วการใช้เครื่องคิดเลขก็ยังจําเป็นในการเรียนต่อ

มหาวิทยาลัยอย่าง การเรียนวิศวะ ที่คุณจําเป็นต้องใช้  เพื่อประหยัดเวลาในการคํานวณสูตรต่างๆ หลายคนยัง

จําเป็นต้องใช้เครื่องคิดเลขในชีวิตประจําวันอีกด้วย เรียกว่า โปรแกรมเครื่องคิดเลข เป็นเครื่องมือที่คุณ

จําเป็นต้องมีเลยก็ว่าได้ 

 ซึ่งโปรแกรมเครื่องคิดเลขสะดวกเป็นอย่างมากเพราะเพียงแค่มีโทรศัพท์ก็สามารถใช้งานได้เลย ไม่

จําเป็นที่ต้องพกเครื่องคิดเลขเลยก็ว่าได้  

 

รหัสโครงงาน............................ 



๑๗ 

 

วัตถุประสงค์ 

๑.เพ่ือออกแบบและสรางโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited 

calculator)  สําหรับใชบนระบบปฏิบัติการ Android 

  ๒.เพ่ือออกแบบและสรางแอพพลิเคชั่นโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  

(limited calculator)  

๓.เพ่ือทดลองใชโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข (limited calculator)  

วิธีการด าเนินงาน 

๑๒. คิดหัวข้อโครงานนําเสนออาจารย์ที่ปรึกษา 

๑๓. ศึกษาค้นคว้ารวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือเครื่องคิดเลข 

๑๔. ศึกษาโปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างแอพพลิเคชั่น 

๑๕. จัดทําโครงงานนําเสนออาจารย์ที่ปรึกษา 

๑๖. ออกแบบโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือเครื่องคิดเลขและออกแบบหน้าแอพให้ดูสร้างสรรค์ 

๑๗. สร้างโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง เครื่องคิดเลขสุดหรรษา เพื่อใช้ในระบบ android 

๑๘. สร้างมาร์กเกอร์เพ่ือใช้ประมวลผลแอพลิเคชั่น 

๑๙. ตรวจสอบการทํางานของโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง เครื่องคิดเลขสุดหรรษาและแก้ไข

ข้อผิดพลาด 

๒๐. นําโปรแกรมไปสอบถามและขอข้อเสนอแนะจากอาจาร์ที่ปรึกษา 

๒๑.   ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตามท่ีผู้เชี่ยวชาญให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

๒๒.   ทดลองใช้โปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง เครื่องคิดเลขสุดหรรษา 

 

ขอบเขตของโครงงาน 

การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited 

calculator) ในรูปแบบโปรแกรมหรือแอพพลิเคชั่น โดยใช้เว็บไซต์  MIT App Inventor เพ่ือสร้างโปรแกรม

หรือแอพพลิเคชั่นเครื่องคิดเลขท่ีสร้างสรรค์ 

 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการทดลองโปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited 

calculator) ในรูปแบบโปรแกรมหรือแอพพลิเคชั่น ที่เกิดจากการพัฒนาโครงงานในครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ ๔/๑๕ จํานวณ 5 คน 

 

 



๑๘ 

 

แผนการด าเนนิงาน 

 ตารางที่ ๑ แผนการดําเนินงานของโครงงาน 

 

 

ขั้นตอนการดําเนินงาน 

ระยะเวลาการดําเนินงาน 

ตุลาคม ๒๕๖๓ พฤศจิกายน ๒๕๖๓ 

๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ 

๑.เลือกหัวข้อโครงงานเพื่อนําเสนออาจารย์ที่ปรึกษา                 

๒.ศึกษาค้นคว้ารวบรวมข้อมลูเกี่ยวกับการสรา้งโปรแกรมเพื่อ

พัฒนาเครื่องมือเครื่องคิดเลข 

                

๓.ศึกษาโปรแกรมที่ใช้ในการสร้างแอพพลิเคชั่น                 

๔.จัดทําโครงงานนําเสนออาจารยท์ี่ปรึกษา                 

๕.ออกแบบโปรแกรมเพื่อพัฒนาเครื่องมือเครื่องคิดเลขและ

ออกแบบหน้าแอพให้ดูสร้างสรรค ์

                

๖.สร้างโปรแกรมเพื่อพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง เครื่องคิดเลขสดุ

หรรษา  

                

๗.สร้างมาร์กเกอร์เพื่อใช้ประมวลผลแอพลเิคชั่น                 

๘.ตรวจสอบการทํางานของโปรแกรมเพื่อพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง 

เครื่องคิดเลขสดุหรรษาและแก้ไขข้อผิดพลาด 

                

๙.นําโปรแกรมไปสอบถามและขอข้อเสนอแนะจากอาจาร์ที่ปรึกษา                 

 ๑๐. ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตามที่ผู้เช่ียวชาญให้ข้อเสนอแนะ

เพิ่มเตมิ 

                

  ๑๑. ทดลองใช้โปรแกรมเพื่อพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง เครื่องคิดเลข

สุดหรรษา 

               



๑๙ 

 

 

ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

1) โปรแกรมเพ่ือพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited calculator) 

สามารถใช้งานบนระบบปฏิบัติการ Android ได้ 

2)  ผู้ใช้จะสะดวกในการใช้และได้พบกับเครื่องคิดเลขที่แสนจะสร้างสรรค์ 

 

เอกสารอ้างอิง 

The Coding Bus. (2019). How to make android calculator app using mit app.  

สืบค้นเมื่อ 22 ตุลาคม 2563, จากเว็บไซต์ https://youtu.be/W39tJVxbvSM 

The Coding Bus. (2020). How to make a Bouncing Ball App in MIT App.   

สืบค้นเมื่อ 22 ตุลาคม 2563, จากเว็บไซตh์ttps://youtu.be/B0O5cDcG5C4 

 

 

 

 

 

 

ผลการพิจารณา 

  

 

 
 

 

ลงช่ือ ……………………………………….. 

 

ครูที่ปรึกษาโครงงาน 

                                   

  
อนุมติั ควรปรับปรุง 

https://youtu.be/W39tJVxbvSM?fbclid=IwAR13wDCitp3rsIhHolM_NF8bCiLiFc4_1MaHG1dB86uV1Xa8MCX76QSdWU4


๒๐ 

 

 

  

   

  

  

  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๑ 

 

แบบส ารวจความพึงพอใจ 

 

โครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อพัฒนาเครื่องมือ เรื่อง สุดยอดเครื่องคิดเลข  (limited calculator) 

 

แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสํารวจความพึงพอใจในการใช้แอพพลิเคชั่นสุดยอดเครื่องคิดเลข    

( limited calculator ) 

ค าชี้แจง : โปรดเลือกความพึงพอใจในการใช้แอพพลิเคชั่น สุดยอดเครื่องคิดเลข ( limited calculator ) ตาม

ความเป็นจริงโดยกําหนดให้ 1 = น้อยที่สุด / 2 = น้อย / 3 = ปานกลาง / 4 = มาก / 5 = มากที่สุด 

 
หัวข้อการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 

1.ความสะดวกในการใช้งานแอพพลิเคชั่น      

2.การนําไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําวัน      

3.คุณภาพในการคํานวณท่ีถูกต้อง      

4.แอพพลิเคชั่นสามารถเข้าถึงได้ง่าย      

5.ความสวยงาม สบายตาของแอพพลิเคชั่น      

6.ประหยัดเวลาในการคํานวณบวกลบคูณหาร      

7.สามารถใช้งานได้กับทุกวัย      

 

ความคิดเห็นหรือข้อสงสัย………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 


